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Kurzbeschreibung
Code Art versteht Programmierung als elementare Kulturtechnik und spürt den vielschichtigen historischen
Wurzeln und methodischen Hintergründen der programmierbaren Maschinen nach. Neben einer
einführenden Darstellung algorithmischer Grundstrukturen anhand der objektorientierten Sprache Java erhält
der Leser einen Überblick über aktuelle Praktiken der Programmierung in künstlerischen und
medienzentrierten Anwendungsfeldern. Darüber hinaus bietet das Werk in kompakten Zwischenspielen
spannende Einblicke in die Kultur- und Technikgeschichte der Programmierung. Über den Autor und weitere
Mitwirkende
Georg TROGEMANN, geb. 1959, Prof. Dr.-Ing., Diplom Informatiker. Prix Ars Electronica für Interaktive
Kunst 1993. Seit 1994 Professor für Audiovisuelle Medien/Informatik an der Kunsthochschule für Medien
Köln. Jochen VIEHOFF, geb. 1968, promovierter Physiker und Fotograf. Arbeitet seit 1999 als
künstlerisch/wissenschaftlicher Mitarbeiter an der Kunsthochschule für Medien Köln. Georg
TROGEMANN. Prix Ars Electronica für Interaktive Kunst 1993. Seit 1994 Professor für Audiovisuelle
Medien/Informatik an der Kunsthochschule für Medien Köln. Jochen VIEHOFF. Seit 1999
künstlerisch/wissenschaftlicher Mitarbeiter an der Kunsthochschule für Medien Köln.
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